e D D
ODZA 0 L ADRANIC
TYPI TYPI TYP I TYP IV TYPV
Posta¢, w ktérej nie wystepuje Postac, w ktérej nie wystepuje
Postaé, w ktérej nie b, gdzi b, gdzi
ystepu i ik ai csa ik ai csatego
przeciwnych znakéw
2
_ 2 _ axt—¢c=0 axt+c=0 alx—x)(x—x2) =0
ax? +bx+c=0 ax* +bx=0 lub —ax2+c=0 lob gt = ¢ 0 (x = 1) (x - x2)
W takim przypadku W takim przypadku stosujemy W takim przypadku réwnania W takim przypadku
wabr skréconego mnozenia, | nie maja miejsc zerowych, czyli mamy postat
rozwiazar, n iloczynowa, np.
X*+9=0cy-2x*-7=0

W takim przypadku
liczymy delte i miejsca
zerowe 2 wzorow, np.
X 43x-4=0

veylaczamy x przez
nawias. Jednym z

rozwigzath zawsze bedzie

np.
x-9=0
(=) +3)=0

Takie réwnania nie maja
roawigzari cayli x € 9

G=3)(x+8)=0

X

xn=3

ROWNAN KWADRATOWYCH PO UPROSZCZENIU.

4=25 VA=5 zero, np.
_ X +5: 1 =3 x=-3
2= TN, x(x+5) =0
n=-4 x=1 =0 x=-5§
UWAGA! W TABELI ZOSTALY PRZEDSTAWIONE MOZLIWE TYPY POSTACI
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MATEMATYKA
NEGO WYMARD'




