Zasady pracy z komputerem na
lekcjach informatyki w Szkole
Podstawowej nr 3 w Gryfinie,

klasy IV-VIII

SPIS TRESCI

Spis tresci

CELE KSZTALCENIA —WYMAGANIA OGOLNE ....cccvveirieierereeieeeressseeseessseessssssessssssssssssssessssssssssssssessssssesssssssessssssessns 3
TRESCI NAUCZANIA —WYMAGANIA SZCZEGOLOWE KLASY IVVlaeooueeireeieeeieeeieseesesseessseessseesessesossesessesesssessssens 3
ROZUMIENIE, ANALIZOWANIE | ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW . UCZEN: ..vvvvviriririiiieeereeeeiieieieiesesennnssrsresesseseessseseeseseeeesessesesssssnssens 3
PROGRAMOWANIE | ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW Z WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA | INNYCH URZADZEN CYFROWYCH. UCZEN: ............. 3
I1l. POStUGIWANIE SIE KOMPUTEREM, URZADZENIAMI CYFROWYMI | SIECIAMI KOMPUTEROWYMI. UCZEN: .ovvvvevieieeeeeeeeeeeeeeeececcenenns 4
ROZWIANIE KOMPETENCII SPOLECZNYCH. UCZEN ...iiiiiiiiiieieieieiiitnintertrreresereeeeereseseseeseesesesasassssssssssssssssessesssesseseseesesessesesssssnsssane 4
PRZESTRZEGANIE PRAWA | ZASAD BEZPIECZENSTWA. UCZEN: c.iieiiuiiieriiiirerirereeeeeieeeseeeeeeeeeiesesesssssssssssssssssssseseseeseseesessesessssssssssens 5
TRESCI NAUCZANIA —WYMAGANIA SZCZEGOLOWE KLASY VI I VIHL..uuverereereeeiereeeesreessseesessesessesesseessseessssessseesonsees 5
ROZUMIENIE, ANALIZOWANIE | ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW. UCZEN: ..vvvvrirerireieieeeeeeeeeeeieiesesessnnnssssrssessessesesesseseseesesessesesessssnssans 5
PROGRAMOWANIE | ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW Z WYKORZYSTANIEM KOMPUTERA | INNYCH URZADZEN CYFROWYCH. UCZEN: ............. 6
POStUGIWANIE SIE KOMPUTEREM, URZADZENIAMI CYFROWYMI | SIECIAMI KOMPUTEROWYMI. UCZEN: ..vvvvvivreirieiiieeeeeeeeeeeeeeeesesnnnnans 6
ROZWIANIE KOMPETENCII SPOLECZNYCH. UCZEN:...eiiiiiiieieieieieiiintnttrtresreeeseeeeeseseseesesessesesasasssssssssssssssssssssseeseseeseseseesesessssssssnne 7
PRZESTRZEGANIE PRAWA | ZASAD BEZPIECZENSTWA. UCZEN: c.eieieiuieiirirrererereeeeeeeeeseeeeseeeeiesesssssnssssssssssssssesssreseeseseesessesesssssssnsssens 7
WARUNKI | SPOSOB REALIZACH ...uvvevneeeereereeeiesseessseessssesessesessessssessssssssssessssesessessssesesssssssssssssesessesosesessssssssessssens 7
KSZTALTOWANIE KOMPETENCI KLUCZOWYGCH.....ccuctuiieniruetenrencrnerectencesnesscrascessssssrassesssssesnssssssnsssnssasssnsesnssasssnssans 8
PODRECZNIK:... ... iiieiieeiieeireeereneeeenserenssrensesensassnsssenssssasesensssensessnssssnsssensssenssssnssssnssssnssssnsssensssensssenssssnsssenssssnsasenns 9
PROGRAIM NAUGCZANIA ... et iieirtittetetreeitseetatresttnsesastesssasessssesssasessstsssssssssstasssssessstssssssssssssssesssnssssssesssnsssnssanssnssnns 9
NARZEDZIA POMIARU OSIAGNIEC UCZNIOW. ......uueeeeiriitreiriierisresssesssesssesssesssesssesssssssssssesssesssesssesssssssssssssssssssens 9
OBSZARY AKTYWNOSCI UCZNIA OCENIANE NA LEKCJIACH INFORMATYKL c.evverererieireerireeeseeseseesessessssessssesssssessseesns 9
PRACA Z UCZNIAMI ZE SZCZEGOLNYMI POTRZEBAMI EDUKACYINYIMI ..cuvvvereiireeeresrsresessseeessssssessssssesssssssessssssessssns 9
SPOSOBY PRACY Z UCZNIAMI ZE SZCZEGOLNYMI POTRZEBAMI ROZWOJOWYMI: c.eeeeeeeenennerrrrsrsrererereeesereseseeesesesesassssesssssssssssssesssssssens 9
SPOSOBY KORYGOWANIA NIEPOWODZEN SZKOLNYCH. .....ueereueereeerereeiessesesseeesseessseesossessssesessesessessssssssssesssseseses 10
SPOSOB WYSTAWIANIA OCENY SRODROCZNEJ | ROCZNEL....cuuveieueeiereieseiesseeessnessssessssessssesessesessesssssessssessssesesses 10
SPOSOBY GROMADZENIA INFORMAC)I O OSIAGNIECIACH UCZNIOW. .....ccuerieeieeireereeeneseisseisseesseesseesseessssssnsnns 10
ZESTAW DOKUMENTOW OBOWIAZUJACYCH NAUCZYCIELA INFORMATYKL. «.cuvvieueieeieneieeeeeseessreesressnesssesssessseeseens 11
CZAS TRWANIA | UKEAD ZESTAWU ZADAN PODCZAS EGZAMINOW. ....eeiiieeeeiiieeeiisseeeessssessssssssssesssessssssesssssasess 11

SPOSOBY EWALUACII PRZEDMIOTOWYCH ZASAD OCENIANIA.......couuiiiiiintitittnnnnnetnnreeeasns e ssneasaasesssseenen 11



2

Wersja obowigzujaca od roku szkolnego 2023/2024



Cele ksztatcenia —wymagania ogolne

I. Rozumienie, analizowanie 1 rozwigzywanie problemow na bazie logicznego 1
abstrakcyjnego myslenia, myS$lenia algorytmicznego i sposobdw reprezentowania informacji.

Il. Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera oraz innych
urzadzen cyfrowych: uktadanie i programowanie algorytmow, organizowanie, wyszukiwanie
1 udostepnianie informacji, postugiwanie si¢ aplikacjami komputerowymi.

[1. Postugiwanie si¢ komputerem, urzadzeniami cyfrowymi 1 sieciami
komputerowymi, w tym znajomo$¢ zasad dziatania urzadzen cyfrowych 1 sieci
komputerowych oraz wykonywania obliczen i programow.

V. Rozwijanie kompetencji spotecznych, takich jak komunikacja 1 wspotpraca w
grupie, w tym w srodowiskach wirtualnych, udziat w projektach zespotowych oraz zarzadzanie
projektami.

V. Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Respektowanie prywatnosci informacji i
ochrony danych, praw wtasno$ci intelektualnej, etykiety w komunikacji i norm wspoétzycia
spotecznego, ocena =zagrozen zwigzanych z technologia 1 ich uwzglednienie dla
bezpieczenstwa swojego i innych.

Tresci nauczania —wymagania szczegotowe KLASY [V—VI

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemow. Uczen:
1) tworzy i porzadkuje w postaci sekwencji (liniowo) lub drzewa (nieliniowo) informacje,
takie jak:

a) obrazki i teksty ilustrujgce wybrane sytuacje,

b) obiekty z uwzglednieniem ich cech charakterystycznych;

2) formuluje i zapisuje w postaci algorytmow polecenia sktadajgce si¢ na:

a) rozwigzanie probleméw z zycia codziennego i z réznych przedmiotow, np.
liczenie $redniej, pisemne wykonanie dziatan arytmetycznych, takich jak
dodawanie i odejmowanie,

b) osiggnigcie postawionego celu, w tym znalezienie elementu w zbiorze
nieuporzagdkowanym lub uporzadkowanym, znalezienie elementu najmniejszego
1 najwigkszego,

c) sterowanie robotem lub obiektem na ekranie;

3) w algorytmicznym rozwigzywaniu problemu wyrdznia podstawowe kroki: okreslenie
problemu 1 celu do osiggniecia, analiza sytuacji problemowej, opracowanie
rozwigzania, sprawdzenie rozwigzania problemu dla przyktadowych danych, zapisanie
rozwigzania w postaci schematu lub programu.

Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i zapisuje w wizualnym jezyku programowania:
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a) pomysly historyjek i rozwigzania probleméw, w tym proste algorytmy z
wykorzystaniem polecen sekwencyjnych, warunkowych i iteracyjnych oraz
zdarzen,

b) prosty program sterujacy robotem lub innym obiektem na ekranie komputera;

2) testuje na komputerze swoje programy pod wzgledem zgodnosci z przyjetymi
zatozeniami 1 ewentualnie je poprawia, objasnia przebieg dziatania programow;

3) przygotowuje i prezentuje rozwigzania problemoéw, postugujac si¢ podstawowymi
aplikacjami (edytor tekstu oraz grafiki, arkusz kalkulacyjny, program do tworzenia
prezentacji multimedialnej) na swoim komputerze lub w chmurze, wykazujac si¢ przy
tym umiejetnosciami:

a) tworzenia ilustracji w edytorze grafiki: rysuje za pomocg wybranych narzedzi,
przeksztatca obrazy, uzupetnia grafike tekstem,

b) tworzenia dokumentéw tekstowych: dobiera czcionkg, formatuje akapity,
wstawia do tekstu ilustracje, napisy 1 ksztalty, tworzy tabele oraz listy
numerowane i punktowane,

€) korzystania z arkusza kalkulacyjnego w trakcie rozwigzywania zadan zwigzanych
z prostymi obliczeniami: wprowadza dane do arkusza, formatuje komorki,
definiuje proste formuty i dobiera wykresy do danych i celow obliczen,

d) tworzenia krotkich prezentacji multimedialnych taczacych tekst z grafika,
korzysta przy tym z gotowych szablonow lub projektuje wedtug witasnych
pomystow;

4) gromadzi, porzadkuje i selekcjonuje efekty swojej pracy oraz potrzebne zasoby w
komputerze lub w innych urzadzeniach, a takze w $rodowiskach wirtualnych (w
chmurze).

[ll. Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:
1) opisuje funkcje podstawowych elementéw komputera i urzadzen zewnetrznych oraz:
a) korzysta z urzadzen do nagrywania obrazoéw, dzwiekow i filmow, w tym urzadzen
mobilnych,
b) wykorzystuje komputer lub inne urzadzenie cyfrowe do gromadzenia,
porzadkowania i selekcjonowania wlasnych zasobow;
2) wykorzystuje sie¢ komputerowg (szkolna, sie¢ Internet):
a) do wyszukiwania potrzebnych informacji i zasobéw edukacyjnych, nawigujac
mi¢dzy stronami,
b) jako medium komunikacyjne,

€) do pracy w wirtualnym Srodowisku (na platformie, w chmurze), stosujgc si¢ do
sposobow i zasad pracy w takim §rodowisku,
d) organizuje swoje pliki w folderach umieszczonych lokalnie lub w sieci.
Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:
1) uczestniczy w zespolowym rozwigzaniu problemu postugujac sie technologig taka jak:

poczta elektroniczna, forum, wirtualne Srodowisko ksztalcenia, dedykowany portal
edukacyjny;
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2)
3)

4)

identyfikuje 1 docenia korzysci pltyngce ze wspotpracy nad wspdlnym rozwigzywaniem
problemow;

respektuje zasade rownosci w dostegpie do technologii i do informacji, w tym w dostepie
do komputerow w spotecznosci szkolnej;

okresla zawody 1 wymienia przyklady z zycia codziennego, w ktorych sa
wykorzystywane kompetencje informatyczne.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:

5)
6)
7)

8)

postuguje si¢ technologia zgodnie z przyjetymi zasadami i prawem; przestrzega zasad
bezpieczenstwa i higieny pracy;

uznaje i respektuje prawo do prywatnosci danych i informacji oraz prawo do wlasnosci
intelektualnej;

wymienia zagrozenia zwigzane z powszechnym dostegpem do technologii oraz do
informacji 1 opisuje metody wystrzegania si¢ ich;

stosuje profilaktyke antywirusowa i potrafi zabezpieczy¢ przed zagrozeniem komputer
wraz z zawartymi w nim informacjami.

Tresci nauczania —wymagania szczegotowe KLASY VIl i VI

Rozumienie, analizowanie i rozwigzywanie problemoéw. Uczen:

1)

2)

3)

4)

5)

formutuje problem w postaci specyfikacji (czyli opisuje dane i wyniki) 1 wyr6znia kroki
w algorytmicznym rozwigzywaniu probleméw. Stosuje rdzne sposoby przedstawiania
algorytméw, w tym w jezyku naturalnym, w postaci schematéw blokowych, listy
krokéw;

stosuje przy rozwigzywaniu problemow podstawowe algorytmy:

a) na liczbach naturalnych: bada podzielnos¢ liczb, wyodrgbnia cyfry danej liczby,
przedstawia dziatanie algorytmu Euklidesa w obu wersjach iteracyjnych (z
odejmowaniem 1 z resztg z dzielenia),

b) wyszukiwania i porzagdkowania: wyszukuje element w zbiorze uporzgdkowanym
1 nieuporzadkowanym oraz porzadkuje elementy w zbiorze metoda przez proste
wybieranie i zliczanie;

przedstawia sposoby reprezentowania w komputerze wartosci logicznych, liczb
naturalnych (system binarny), znakdw (kody ASCII) i tekstow;

rozwija znajomos¢ algorytmoéw 1 wykonuje eksperymenty z algorytmami, korzystajac
z pomocy dydaktycznych lub dostgpnego oprogramowania do demonstracji dziatania
algorytmow;

prezentuje przyktady zastosowan informatyki w innych dziedzinach, w zakresie pojec¢,
obiektow oraz algorytmow.
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Programowanie i rozwigzywanie probleméw z wykorzystaniem komputera i innych
urzadzen cyfrowych. Uczen:

1) projektuje, tworzy i testuje programy w procesie rozwigzywania probleméw. W
programach stosuje: instrukcje wejscia/wyjscia, wyrazenia arytmetyczne i logiczne,
instrukcje warunkowe, instrukcje iteracyjne, funkcje oraz zmienne i tablice. W
szczegblnosci programuje algorytmy z dziatu I pkt 2;

2) projektuje, tworzy i testuje oprogramowanie sterujgce robotem lub innym obiektem na
ekranie lub w rzeczywistosci;

3) korzystajac z aplikacji komputerowych, przygotowuje dokumenty i prezentacje, takze
w chmurze, na pozytek rozwigzywanych probleméw i wilasnych prac z réznych
dziedzin (przedmiotow), dostosowuje format i wyglad opracowan do ich tresci i
przeznaczenia, wykazujac si¢ przy tym umiejgtnosciami:

a) tworzenia estetycznych kompozycji graficznych: tworzy kolaze, wykonuje
zdjecia 1 poddaje je obrobce zgodnie z przeznaczeniem, nagrywa krotkie filmy
oraz poddaje je podstawowej obrdbce cyfrowej,

b) tworzenia réznych dokumentow: formatuje i taczy teksty, wstawia symbole,
obrazy, tabele, korzysta z szablonéw dokumentow, dtuzsze dokumenty dzieli na
strony,

C) rozwigzywania zadan rachunkowych z programu nauczania z rdéznych
przedmiotow w zakresie szkoty podstawowej, z codziennego zycia oraz
implementacji wybranych algorytméw w arkuszu kalkulacyjnym: umieszcza
dane w tabeli arkusza kalkulacyjnego, postuguje si¢ podstawowymi funkcjami,
stosuje adresowanie wzgledne, bezwzgledne i mieszane, przedstawia dane w
postaci réznego typu wykresow, porzadkuje i filtruje dane,

d) tworzenia prezentacji multimedialnej wykorzystujac tekst, grafikg, animacje,
dzwigk i film, stosuje hipertacza,

e) tworzenia prostej strony internetowej zawierajacej; tekst, grafike, hipertacza,
stosuje przy tym podstawowe polecenia jezyka HTML,;

4) zapisuje efekty swojej pracy w roznych formatach i przygotowuje wydruki;

5) wyszukuje w sieci informacje potrzebne do realizacji wykonywanego zadania, stosujac
ztozone postaci zapytan 1 korzysta z zaawansowanych mozliwo$ci wyszukiwarek.

Postugiwanie sie komputerem, urzgdzeniami cyfrowymi i sieciami komputerowymi.
Uczen:
6) schematycznie przedstawia budowg i funkcjonowanie sieci komputerowej, szkolnej,
domowej i sieci Internet;
7) rozwija umiejetnosci korzystania z réoznych urzadzen do tworzenia elektronicznych
wersji tekstow, obrazow, dzwiekdw, filmow i1 animac;ji;
8) poprawnie postuguje si¢ terminologig zwigzang z informatyka i technologia.
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Rozwijanie kompetencji spotecznych. Uczen:

1) bierze udzial w réznych formach wspotpracy, jak: programowanie w parach lub w
zespole, realizacja projektow, uczestnictwo w zorganizowanej grupie uczacych sig,
projektuje, tworzy i prezentuje efekty wspdlnej pracy;

2) ocenia krytycznie informacje i ich zrodla, w szczegdlnosci w sieci, pod wzgledem
rzetelnosci 1 wiarygodnosci w odniesieniu do rzeczywistych sytuacji, docenia
znaczenie otwartych zasobOw w sieci i korzysta z nich;

3) przedstawia glowne etapy w historycznym rozwoju informatyki i technologii;

4) okresla zakres kompetencji informatycznych, niezb¢dnych do wykonywania réznych
zawodow, rozwaza 1 dyskutuje wybor dalszego 1 poglebionego ksztalcenia, rowniez w
zakresie informatyki.

Przestrzeganie prawa i zasad bezpieczenstwa. Uczen:
1) opisuje kwestie etyczne zwigzane z wykorzystaniem komputerow 1 sieci
komputerowych, takie jak: bezpieczenstwo, cyfrowa tozsamos$¢, prywatnos¢, wtasnosé
intelektualna, réwny dostep do informacji i dzielenie si¢ informacja;

2) postepuje etycznie w pracy z informacjami,

3) rozroznia typy licencji na oprogramowanie oraz na zasoby w sieci.

Warunki i sposob realizacji

Od klasy IV zajecia informatyki zaczynaja mie¢ charakter bardziej formalny. Uczniowie nadal
zajmujg si¢ roznymi sytuacjami problemowymi, przedstawianymi w sposéb opisowy, w tym
za pomocy ilustracji 1 historyjek, ale tworzg je samodzielnie i abstrahuja z nich dziatania, ktére
sktadaja si¢ na wlasne realizacje w postaci programéw lub czynno$ci wykonywanych w innych
programach. Rozwijaja w ten sposob podejscie algorytmiczne przy rozwigzywaniu
réznorodnych sytuacji problemowych z roznych dziedzin. Postuguja si¢ komputerem
rozwijajac rowniez umiejetnosci wyrazania swoich mysli 1 ich prezentacji, ktére wykonuja
indywidualnie, a takze zespotowo, w tym przy realizacji projektoéw dotyczacych probleméw z
réznych dziedzin. W sieci poszukujg informacji przydatnych w rozwigzywaniu stawianych
zadan 1 problemow. Doceniajg role wspotpracy w rozwoju swojej wiedzy 1 umiejetnosci.
Postepuja odpowiedzialnie i etycznie w srodowisku komputerowo sieciowym.

Od klasy VII uczniowie, ktdrzy zrealizowali przedmiot informatyka w klasach 1V-VI zgodnie
z podstawa programowa ksztatlcenia ogdlnego dla 6-letniej szkoly podstawowej, sa
wprowadzani do mys$lenia algorytmicznego, poznaja podstawowe pojecia informatyczne i
rozwiazuja algorytmicznie wybrane problemy. Stawiaja pierwsze kroki w wizualnym lub
tekstowym jezyku programowania. Dotychczas zdobyte wiedza 1 umiejetnosci informatyczne
$3 rozwijane 1 poszerzane.
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Uczniowie, ktorzy w klasach 1V-VI zrealizowali przedmiot informatyka zgodnie z podstawa
programowa ksztalcenia ogdlnego dla 8-letniej szkoly podstawowej, zostali wcze$niej
wprowadzeni do myslenia algorytmicznego, poznajac podstawowe pojecia informatyczne i
rozwigzujac algorytmicznie wybrane problemy, programujac przy tym ich rozwigzania. W
zwiagzku z powyzszym dotychczas zdobyte wiedza i umiej¢tnosci informatyczne sa rozwijane
1 poszerzane oraz stawiane sg pierwsze kroki w tekstowym jezyku programowania.

Przy uzyciu dostgpnego oprogramowania uczniowie realizuja projekty i rozwijaja kompetencje
zespotowego rozwigzywania probleméw pochodzacych z réznych dziedzin.

Podczas zaje¢ kazdy uczen powinien mie¢ do swojej dyspozycji osobny komputer z dostepem
do Internetu i odpowiednim oprogramowaniem. W trakcie prac nad projektami
(indywidualnymi lub zespotowymi) uczniowie powinni mie¢ rowniez mozliwo$¢ korzystania
z komputeréw lub innych urzadzen cyfrowych, w zaleznosci od potrzeb wynikajacych z
charakteru zajec, realizowanych celow 1 tematow.

Ksztattowanie kompetencji kluczowych

Parlament Europejski zdefiniowal osiem kompetencji kluczowych, ktore stanowia:
"potaczenie wiedzy, umiejetnosci i postaw odpowiednich do sytuacji" oraz fundament podstawy
programowej.

1. Komunikacja w jezyku ojczystym definiowana jako zdolno$¢ wyrazania 1 interpretowania
poje¢, mysli, uczué, faktow i opinii w mowie i piSmie (rozumienie ze stuchu, méwienie,
czytanie i pisanie) oraz jezykowej interakcji w odpowiedniej i kreatywnej formie w pelnym
zakresie kontekstow spotecznych i kulturowych - w edukacji i szkoleniu, pracy, domu i
czasie wolnym.

2. Komunikacja w jezykach obcych opierajaca si¢ na rownorzednych umiejetnosciach co
komunikacja w jezyku ojczystym. Komunikacja z komputerem to jezyki
programowania.

3. Kompetencje matematyczne i podstawowe kompetencje naukowo-techniczne
obejmujace umiejetnos¢ rozwijania 1 wykorzystywania myslenia matematycznego w celu
rozwigzywania problemow, a takze posiadanie zdolnosci i checi wykorzystywania
istniejacego zasobu wiedzy i metodologii do wyjasniania §wiata przyrody, w celu
formutowania pytan i wyciggania wnioskow opartych na dowodach.

4. Kompetencje informatyczne z definicji opierajg si¢ na umiej¢tnym i krytycznym
wykorzystywaniu technologii w pracy, rozrywce oraz procesie porozumiewania sie.

5. Umiejetnos$¢ uczenia sie to zdolnos¢ konsekwentnego 1 wytrwatego uczenia sig,
organizowania wlasnego procesu uczenia si¢, w tym poprzez efektywne zarzadzanie
czasem i informacjami, zaréwno indywidualnie, jak i w grupach

6. Kompetencje spoleczne i obywatelskie okreslone sg jako kompetencje osobowe,
interpersonalne 1 miedzykulturowe obejmujace pelny zakres zachowan przygotowujacych
osoby do skutecznego i1 konstruktywnego uczestnictwa w Zyciu spotecznym i zawodowym,
szczegolnie w spoleczenstwach charakteryzujacych si¢ coraz wicksza réznorodnoscia, a
takze rozwigzywania konfliktow w razie potrzeby.
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7. Inicjatywnos$¢ i przedsiebiorczosé¢ rozumiane jako zdolno$¢ osoby do weielania pomystow
w czyn, obejmuje kreatywno$¢, innowacyjnos¢ i podejmowanie ryzyka, a takze zdolnos¢
do planowania przedsiewzie¢c i prowadzenia ich dla osiagni¢cia zamierzonych celow.

8. Swiadomos¢ i ekspresja kulturalna zdefiniowana jako uznanie dla tworczego wyrazania
idei, doswiadczen 1 uczu¢ za posrednictwem szeregu Srodkéw wyrazu, w tym muzyki, sztuk
teatralnych, literatury i sztuk wizualnych.

Podrecznik:
Klasa IV, V, VI, VII i VIII korzysta z podrecznikéw online https://zpe.gov.pl

Program nauczania:
Informatyka Europejczyka. Program nauczania informatyki. Helion

Narzedzia pomiaru osiggnie¢ uczniéw.
1)kartkéwki obejmujace materiat trzech ostatnich lekcji,
2)sprawdziany na komputerze,
3)prace (dokumenty) wykonane w programach uzytkowych,
4)narzedzia e-learningu,
5)udziat w konkursach informatycznych.

Obszary aktywnosci ucznia oceniane na lekcjach informatyki.

1)przygotowanie do lekcji

2)praca z systemem operacyjnym

3)praca z programami uzytkowymi

4)wypowiedzi ustne

5)aktywnos¢ na lekcjach

6)respektowanie norm etycznych, netykiety, statutu i regulaminu pracowni

Praca z uczniami ze szczegdlnymi potrzebami edukacyjnymi

Nauczyciel zobowigzany jest do zapoznania si¢ z zaleceniami poradni psychologiczno-pedagogicznej a
nastepnie powinien tak poprowadzi¢ proces dydaktyczny, aby uczen staby rozwijal si¢ i realizowat
wszystkie zagadnienia przewidziane programem nauczania.

Sposoby pracy z uczniami ze szczegdlnymi potrzebami rozwojowymi:
- wydhizanie czasu podczas sprawdzania wiedzy na sprawdzianach, kartkéwkach
- nieocenianie za poziom graficzny pisma i btedy o podtozu dyslektycznym,
- pobudzanie do petniejszych wypowiedzi ustnych i pisemnych, - zachgcanie do uczestniczenia w

zaje¢ciach pozalekcyjnych informatyki, - wspodtpraca z rodzicami, uzupetnianie prac np. w domu,
czytelni.
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https://zpe.gov.pl/ksztalcenie-ogolne/szkola-podstawowa/informatyka

Sposoby korygowania niepowodzen szkolnych.
Uczen moze poprawi¢ w okresie nauki oceny z informatyki, nie musi tego wczesniej zgtaszac.

Nalezy pamietaé, ze ocena moze sktadac sie¢ z kilku zadan (kazde ma swoj kod) — to jest widoczne w
zaktadce oceny na zdalni.sp3gryfino.pl — widoczne sg punkty przyznane przez nauczyciela i
proponowana ocena, identyfikowana niepowtarzalnym trzyznakowym kodem.

Pracg nalezy poprawic i zglosi¢ najpdzniej w terminie wynikajacym z kalendarza szkolnego
(wystawianie ocen).

Gotowa pracg nalezy zgtosi¢ do oceny w ,,zielonym” formularzu na stronie zdalni uzywajac kodu
zadania — to warunek konieczny, dla wpisania punktacji do dziennika roboczego na stronie
zdalni.sp3gryfino.pl.

Po wpisaniu punktacji decydujesz czy poprawiasz wskazane ewentualne uchybienia zgtaszajac
ponownie przestang prace do kolejnego ocenienia.

Jesli punktacja ci odpowiada (wpisana tam ocena jest satysfakcjonujgca) to zgtaszasz kodem oceny
ponownie w zielonym formularzu - to oznacza wpisanie do dziennika elektronicznego
proponowanej przez nauczyciela oceny.

Sposob wystawiania oceny srodrocznej i rocznej.

Ocena $rodroczna jest wystawiana w odniesieniu do wykonanych szczegétowych wymagan
edukacyjnych, sformutowanych w pierwszym okresie przez nauczyciela, w zadaniach na stronie
zdalni.sp3gryfino.pl.

Ocena roczna jest wystawiana w dzienniku elektronicznym w odniesieniu do wykonanych
szczegblowych wymagan edukacyjnych, sformutowanych w ciggu roku przez nauczyciela, w
zadaniach na stronie zdalni.sp3gryfino.pl.

Oceng roczng celujacg otrzymuje finalista konkursu informatycznego organizowanego przez
Kuratorium O$wiaty oraz moga ja otrzymac laureaci innych konkursow informatycznych a takze
uczniowie dzielgcy si¢ swoja wiedza 1 umiejetnosciami, wspoOlpracujacy przy realizacji zadan
szkoty, posiadajacy jednoczesnie oceng bardzo dobra.

Sposoby gromadzenia informacji o osiggnieciach uczniow.

Wszystkie prace sprawdzone przez nauczyciela przechowuje si¢ do dnia 30 sierpnia nast¢gpnego
roku szkolnego (prace wykonane na komputerze przechowywane sag w komputerowej bazie danych

lub jej kopii).
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Zestaw dokumentow obowigzujgcych nauczyciela informatyki.
Podstawa programowa

Program nauczania

Wymagania na poszczegolne oceny

Statut szkolny

AR

Czas trwania i uktad zestawu zadan podczas egzamindw.

a) Egzamin Kklasyfikacyjny przeprowadzony jest w formie trwajacej 45 minut czeSci praktycznej.
Zawiera 3 zadania praktyczne.

C) Egzamin poprawkowy przeprowadzony jest w formie trwajacej 45 minut czesci praktyczne;j.
Zawiera 3 zadania praktyczne.
d) Sprawdzian wiadomosci i umiejetnosci przeprowadzony jest w formie trwajacej 45 minut

czesci praktycznej. Zawiera 3 zadania praktyczne. Egzamin uwaza si¢ za zdany, jezeli uczen uzyska
80 % mozliwych do zdobycia punktow.

Sposoby ewaluacji przedmiotowych zasad oceniania.

Nauczyciel jeden raz po zakonczeniu roku szkolnego zobowigzany jest do przeprowadzenia
analizy, ktora jest oparta na wynikach uczniow z dzialow i okreséw oraz przeprowadzanych
ankietach.
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